WODA NAS UWODZI

REGULAMIN WAKACYJNEJ GRY MIEJSKIE)
,ZaWODY warszawskie”
WARSZAWA, 1 LIPCA - 31 SIERPNIA 2014 r.

Pkt. 1. Organizatorzy

1. Organizatorem gry miejskiej ,zaWODY warszawskie” jest O$rodek Dziatar Ekologicznych ,Zrédta”, ul.
Zielona 27, £t6dz 90-602, e-mail: office@zrodla.org.pl.

2. Za koordynacje i przebieg gry ,zaWODY warszawskie” w Warszawie odpowiedzialna jest: Anna
Staniczuk, e-mail: anna.stanczuk@zrodla.org.pl, telefon: 519 326 984. Jest to osoba, do ktérej nalezy
kierowa¢ wszystkie watpliwosci i pytania dotyczace gry.

3. Gra organizowana jest w ramach projektu ,,Woda nas uwodzi” i stanowi czes¢ kampanii ,,Aby dojs¢ do
zrodet, trzeba ptyngé¢ pod prad” dofinansowanej ze s$rodkéow Narodowego Funduszu Ochrony
Srodowiska i Gospodarki Wodne;j.

4. Udziat w grze oraz towarzyszacych jej wydarzeniach jest bezptatny (Do kazdej miejscéwki mozna wejsé
bezptatnie, cho¢ w przypadku niektdrych wystepujg pewne ograniczenia — informacje podane sg na
stronie: www.woda.edu.pl/warszawa w zaktadce Miejscowki) i dostepny dla wszystkich
zainteresowanych bez ograniczen wiekowych (patrz: pkt. 4. Uczestnicy gry).

5. Sporzadzony przez organizatorow Regulamin dostepny jest do wglagdu we wszystkich punktach gry oraz
na stronie www.woda.edu.pl/warszawa.

Pkt. 2. Miejsce i czas gry

1. Gra odbywa sie na terenie miasta Warszawa i trwa nieprzerwanie od 1 lipca do 31 sierpnia 2014.
Uczestnicy mogg rozpoczgc gre w dowolnym czasie, za$ ukonczy¢ jg moga najpdzniej 31 sierpnia.

2. Podczas trwania gry odbeda sie réwniez dodatkowe wydarzenia: 2 spacery z przewodnikiem i co
najmniej 3 warsztaty, ktore stanowig integralng czes¢ przedsiewziecia. Wiecej informacji o samych
wydarzeniach oraz o ich terminach znajdziecie na stronie: www.woda.edu.pl/warszawa, w zaktadce

Wydarzenia towarzyszace oraz na profilu gry: ,,zaWODY warszawskie - gra miejska” na Facebooku.
Prosimy o uwazne $ledzenie tych stron!

3. Oficjalne zakonczenie gry, potgczone z pokazem filmu i wreczeniem nagréd, zaplanowane jest na 8
wrzesnia, o godz. 18.00, w Stuzewskim Domu Kultury (ul. Bacha 15).
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Pkt. 3. Cel gry

1. Celem gry jest poszerzenie $wiadomosci ekologicznej i zaproponowanie mieszkancom Warszawy
ciekawej formy zdobycia wiedzy na temat wody w ich miescie, zarébwno w aspekcie ekologicznym,
przyrodniczym i kulturowym.

Pkt. 4. Warunki uczestnictwa

1. W grze moze wzigé udziat kazda osoba fizyczna, zardwno petnoletnia, jak i niepetnoletnia. UWAGA!
Osoby niepetnoletnie (do 18. roku zycia) mogg zostac uczestnikami gry wytacznie po spetnieniu jednego
z ponizszych warunkdw:

pod opiekg osoby petnoletniej nieograniczonej w zdolnosci do czynnosci prawnych i uprawnionej do
opieki nad niepetnoletnim uczestnikiem,

uczestniczy¢ samodzielnie, wytgcznie za zgodg rodzicéw lub innych opiekunéw prawnych.

2. Uczestnicy mogg startowaé w grze indywidualnie lub druzynowo (zespoty 2-3 osobowe). Uczestnik
indywidualny wpisuje swoje dane kontaktowe (imie i nazwisko oraz adres e-mail lub telefon swoj badz
opiekuna) na Karcie Gry. Druzyny natomiast wybierajg kapitana i tylko on wpisuje dwoje dane. To
kapitan bedzie osobg, ktéra odbierze ewentualng nagrode dla catego zespotu, nie zas kazdy z cztonkdéw
druzyny osobno. Dotyczy to réwniez nagréd niepodzielnych.

3. Organizator w czasie trwania gry i wydarzen towarzyszacych grze nie zapewnia uczestnikom
ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkow ani pomocy medycznej. Nie zapewniamy
rowniez opieki nad osobami niepetnoletnimi w trakcie wykonywania zadan w punktach, podczas
przemieszczania sie miedzy nimi, ani w trakcie wydarzen towarzyszacych. Prosimy o zachowanie
ostroznosci, zwtaszcza przy przemieszczaniu sie miedzy punktami gry w ruchu ulicznym!

Pkt. 5. Przebieg gry

1. Cze$¢ fabularna gry oparta jest na zbieraniu przez uczestnikdw tajemniczego antidotum, ktére ma
zapobiec zatruciu wody w Wisle. Dowiadujemy sie z listu znalezionego w butelce na jednej z
warszawskich plaz, o planach zatrucia Wisty przez szalonego naukowca. Aby zapobiec uczestnik musi
zdoby¢ co najmniej 1,5 litra antidotum (czyli 10 pieczatek). Pewnos$¢ sukcesu bedzie miat jesli zbierze 3
litry (20 pieczatek) lub wiecej. Eliksir (pieczatki) mozna zdoby¢ wykonujac zadania w 21 punktach miasta
oraz za udziat w wydarzeniach towarzyszacych.

2. Grarozpoczyna sie 1 lipca i trwa do 31 sierpnia. Mozna przystgpi¢ do niej w dowolnym momencie, ale
trzeba jg ukonczy¢ do 31 sierpnia.
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3. Udziat w grze rozpoczynamy od pobrania ,,Wodnej Ksigzeczki” dostepnej w 18 punktach na terenie
Warszawy lub podczas wydarzen towarzyszacych. Wykaz punktéw wraz z ich adresami dostepny jest na
stronie projektu www.woda.edu.pl/warszawa w zaktadce: Miejscéwki.

4. W ,Wodnej ksigzeczce” znajduje sie Karta gracza, dokument niezbedny do udziatu w grze. Prosze
wpisa¢ w tej Karcie imie i nazwisko uczestnika gry oraz adres e-mail lub telefon (uczestnika, badz
opiekuna). W wypadku druzyny (2-3 osdb) swoje dane wpisuje kapitan druzyny (lub jego opiekun).

5. Uczestnicy majg za zadanie odwiedzic¢ i zdoby¢ co najmniej 1,5 litra antidotum (10 pieczatek) na terenie
Warszawy. W kazdym z punktdw wykonujg zadanie, ktére weryfikuje pracownik punktu. Za jego
wykonanie, uczestnicy otrzymuja jeden stempel w Karcie gracza.

6. Punkty w grze mozna odwiedza¢ w dowolnej kolejnosci.

7. Szanse na zwyciestwo w grze ,tdédka po skarb” zwiekszajg sie, jesli uczestnik weZmie udziat w
wydarzeniach towarzyszacych grze, czyli spacerach i warsztatach. Za kazdy z nich mozna otrzymac
dodatkowy stempel, czyli co najmniej 5 pieczatek w bonusie. Terminy wydarzen dodatkowych podane
sg ha stronie: www.woda.edu.pl/warszawa w zaktadce Wydarzenia towarzyszace. Na niektdre
warsztaty obowigzujg zapisy (informacje podane sg na wskazanej stronie). Zgtoszenia na warsztaty
mozna wysta¢ na adres: warszawa@woda.edu.pl, spacery i warsztat 3 sierpnia, sg dostepne dla
wszystkich uczestnikow bez zapiséw.

8. Gre mozesz zakonczy¢ w dowolnym momencie. Nie musisz realizowaé wszystkich zadan, aby uzna¢ za
wystarczajacy Twdj wktad w ratowanie miasta przed szalonym naukowcem. Jednak Ci, ktérzy zdobeda
najwiecej pieczatek, majg wiekszg szanse na wygrang.

9. Po wykonaniu zadan prosze wycigé¢ z ,Wodnej Ksigzeczki” podpisang imieniem i nazwiskiem oraz
adresem e-mail lub telefonem, Karte Gry ze stemplami z punktéw. Mozna jg zostawi¢ w dowolnej
Miejscowce, co oznacza zakonczenie udziatu w grze. Nie mozna pobrad jej ponownie, ani startowac po
raz drugi.

Pkt. 6. Zwyciestwo i nagrody

1. Zwyciezcy gry zostang wytonieni na podstawie Kart Gry, sposrdd uczestnikow, ktorzy zdobyli najwiekszg
liczbe pieczatek. Zostang oni zaproszeni na uroczyste zakonczenie gry potgczone z pokazem filmu.
Dlatego wazne jest podanie adresu e-mail!

2. Wreczenie nagrdod najlepszym graczom oraz rozlosowanie upominkéw wsréd uczestnikéw pokazu
odbedzie sie podczas oficjalnego zakonczenia gry. Zaplanowane jest ono na 8 wrzesnia, o godz. 18.00 w
Stuzewskim Domu Kultury (ul. Bacha 15).
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Pkt. 7. Postanowienia kornicowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie gry, w tym: do usuniecia
uczestnika, ktéry nie przestrzega zasad Regulaminu, wydtuzenia lub przerwania gry z waznych przyczyn
oraz odwotania/ przetozenia terminu wydarzenia towarzyszgcego. Ewentualna zmiana Regulaminu
zostanie ogtoszona na stronie www.woda.edu.pl.

2. Pobierajac Karte Gry i wpisujgc do niej imie i nazwisko oraz adres e-mail (opcjonalnie telefon) uczestnik
gry wyraza zgode na przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych w zakresie koniecznym dla
przeprowadzenia gry zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133
poz. 883), czyli w celu przeprowadzenia gry, wytonienia zwyciezcOdw i przyznania im nagrdod oraz w
celach administracyjnych, tj. rozliczeniu projektu w Narodowym Funduszu Ochrony Srodowiska i
Gospodarki Wodnej. Dane osobowe nie bedg wykorzystywane w celach komercyjnych. Podanie danych
osobowych oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, brak zgody uniemozliwia udziat
w grze.

3. Pobranie Karty Gry i wpisanie do niej danych osobowych jest réwnoznaczne z wyrazeniem zgody na
wykorzystanie prac powstatych w wyniku wykonywania zadania w punktach gry oraz jako materiatu
ilustracyjnego do publikacji na stronie projektu www.woda.edu.pl profilu gry ,,zaWODY warszawskie —
gra miejska” na Facebooku oraz ze zgodg na ewentualne fotografowanie i filmowanie podczas realizacji
zadan i w trakcie wydarzen towarzyszacych grze.

4. W kwestiach spornych dotyczacych gry, ktérych nie uwzgledniono Regulaminie, Organizator zastrzega

sobie gtos decydujacy.
Powodzenia!
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