ZANIM WODA STANIE SIE LEGENDA,...
gra miejska w Krakowie

WODA NAS UWODzI

REGULAMIN WAKACYJNEJ GRY MIEJSKIE)

»ZANIM WODA STANIE SIE LEGENDA”

§ 1. Organizator

1. Gra miejska ,Zanim woda stanie sie legend3” (zwana dalej Grg) organizowana jest w ramach
kampanii ,,Woda nas uwodzi” bedacej czescig projektu ,Aby dojs¢ do zrédet, trzeba ptyngé pod
prad” dofinansowanego ze $rodkéw Narodowego Funduszu Ochrony Srodowiska i Gospodarki
Wodnej.

2. Organizatorem gry jest Osrodek Dziatan Ekologicznych ,Zrédta” (zwany dalej Organizatorem).

3. Osobag odpowiedziang za prawidtowy przebieg realizacji Gry w Krakowie jest koordynatorka

Gry Anna Chomczyriska (anna.chomczynska@zrodla.org.pl, tel. 519 326 986)

4. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie Punktow Kontrolnych, tzw. ,miejscowek”,
na terenie miasta Krakéw oraz Wydarzen towarzyszacych Grze, tj. warsztatéw oraz spaceréw
(zwanych dalej Wydarzeniami towarzyszacymi), a takze wszystkie inne czynnosci zmierzajgce

do prawidtowego jej przebiegu.

5. Udziat w Grze oraz wszystkich jej wydarzeniach towarzyszacych jest darmowy.

§2. Wykaz pojec
Organizator — organizatorem Gry jest Osrodek Dziatan Ekologicznych ,Zrédta” z siedzibg w todzi.
Uczestnik — kazda osoba, ktéra zdecyduje sie na udziat w grze oraz pobierze Ksigzeczke wodna.

Strona projektu — strona internetowa kampanii ,Woda nas uwodzi” dostepna pod adresem

www.woda.edu.pl

Profil gry — fanpage Gry na Facebooku. Nazwa fanpagu: ,Zanim woda stanie sie legendg -

gra miejska”.

Adres gry — adres e-mail pod ktérym mozina kontaktowaé sie w sprawach zwigzanych z Gra:
krakow@woda.edu.pl

Ksigzeczka wodna — broszura, w ktdrej znajdujg sie informacje na temat wody, wykaz wszystkich

miejscéwek oraz zasady gry. Na ostatniej stronie Ksigzeczki znajduje sie rowniez Karta gracza.
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Karta gracza — strona Ksigzeczki wodnej, na ktérej znajdujg sie pola na stempelki oraz miejsca
na litery hasta. Na odwrocie Karty gracza znajdujg sie pola do uzupetnienia danych Uczestnika (imie,
nazwisko, adres e-mail/telefon).

Stempelek — znak graficzny w formie pieczatki przybijanej w odpowiednim miejscu Karty Gracza
za poprawnie wykonane zadanie. Kazdy Stempelek jest réwny jednemu punktowi w Grze.

Miejscéwka — miejsce na terenie Krakowa, w ktdrym mozna wykonaé zadanie i zdoby¢ punkt w Grze.
Szczegdétowy wykaz wszystkich miejscowek znajduje sie w Ksigzeczce wodnej oraz na Stronie
projektu.

Straznik Tajemnicy — pracownik/pracowniczka punktu Gry bedgcego Miejscdwky, ktory jest
odpowiedzialny za wydanie zadania oraz przybicie Stempelka za poprawne wykonania Zadania

w Karcie gry.

Punkt dodatkowy — punkt, za ktdrego realizacje mozna otrzymaé stempelek podczas Dyzuru

koordynatorki Gry.

Bibliotekarka Anna — koordynatorka Gry, ktdra jest odpowiedzialna za udzielanie informacji na temat
Gry oraz sprawdzanie poprawnos$ci wykonywania zadan w Punktach Dodatkowych i przybijanie
Stempelkéw za poprawne wykonanie zadan dodatkowych.

Dyzur — czas, w ktédrym mozna przyjs¢ pokazaé koordynatorce Gry wykonane zadania z Punktéw
Dodatkowych. Dyzury bedy odbywaty sie dwa razy w tygodniu w miejscu i godzinach podanych
na Stronie projektu. Informacje o ewentualnych zmianach miejsca, dnia lub godzin dyzuru

umieszczane beda na Stronie projektu i Profilu gry.

Wydarzenie towarzyszace — spacery oraz warsztaty organizowane w ramach Gry. Miejsca
oraz terminy, w ktérych odbywal sie beda Wydarzenia dodatkowe ogtaszane beda na Stronie

Projektu oraz profilu Gry na Facebooku. Na niektore Wydarzenia Dodatkowe obowigzujg zapisy.

Partner gry — partnerami Gry sg instytucje zaangazowane w realizacje Gry np. poprzez udostepnienie
lokalu w okreslonym czasie na potrzeby realizacji przez Uczestnikédw gry zadan oraz na potrzeby

Wydarzenn Towarzyszacych. Wykaz Partnerdw gry znajduje sie na Stronie projektu w zaktadce

Lpartnerzy gry”.
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§ 3. Uczestnicy Gry

1. Uczestnikiem gry moga by¢ osoby fizyczne, zaréwno petnoletnie, jak i niepetnoletnie.
Warunkiem uczestnictwa w Grze przez osoby niepetnoletnie jest:

a. udziat w Grze osoby niepetnoletniej wraz z osobg petnoletnig, nieograniczong
w zdolnosci do czynnosci prawnych i uprawniong do opieki nad tg osobg niepetnoletnia
lub

b. samodzielny udziat osoby niepetnoletniej za zgodg rodzicéw lub opiekunéw prawnych.

2. Uczestnicy Gry oraz wszystkich jej Wydarzen towarzyszacych biora udziat w Grze na witasng
odpowiedzialnosc i wtasne ryzyko. Zaréwno Organizator Gry, jaki i Partnerzy gry nie zapewniajg
Uczestnikom Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw.
Organizator oraz Partnerzy gry nie zapewniajg rowniez opieki nad osobami niepetnoletnimi,
ani w trakcie wykonywania zadan w miejscowkach, ani przy przemieszczaniu sie pomiedzy

miejscéwkami oraz w czasie udziatu w Wydarzeniach towarzyszacych.

3. W Grze mozna brac udziat indywidualnie lub zbiorowo, przy czym pamietac nalezy, ze nagrody
rozlosowywane beda w ilosci jedna nagroda dla jednej karty — w przypadku, gdy karta nalezy
do wiecej niz jednej osoby, nagrode dostanie caly zespét, nie zas kazdy z cztonkédw zespotu
osobno. W takim przypadku nagroda zostanie przekazana osobie, ktérej dane bedg wpisane

na Karcie gracza.

§ 4. Czas i miejsce Gry
1. Gra trwa nieprzerwanie od 1 lipca do 31 sierpnia 2014 roku.

2. Wydarzenia towarzyszgce odbywac sie beda w czasie trwania Gry, a ich konkretne terminy
podawane beda na Stronie projektu w zaktadce , wydarzenia towarzyszgce” oraz na Profilu gry

na Facebooku.

3. Oficjalne zakonczenie Gry bedzie miato miejsce 12 wrzesnia 2014 r. w Kinie Paradox
na ul. Krupniczej 28 o godzinie 16:00. Po rozlosowaniu nagréd nastgpi pokaz filmu o tematyce
wodnej oraz pokaz krétkiego filmu z przebiegu Gry (g. 16:30-19:00). Na to wydarzenie

obowigzujg zapisy — zostang one ogtoszone na Stronie Projektu.

4. Gra odbywa sie na terenie miasta Krakow oraz w bliskich okolicach miasta, do ktérych dojezdza

miejska komunikacja publiczna.
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§ 5. Zasady Gry

1. Tematem gry sg zagadnienia zwigzane z wodg. Fabuta gry oparta jest na Sledztwie, ktére
uczestnik rozpoczyna od znalezienia tajemniczego, przemoczonego notatnika. Tres¢ notatnika
sugeruje, ze sg to zapiski z niedokonczonego $ledztwa. Wsrdd ogdlnych informacji o wodzie
w notatniku znajdujg sie réwniez adresy réznych miejsc oraz wzmianka o najpilniej strzezonej
tajemnicy, ktérg trzeba wyjawié $wiatu, zanim woda stanie sie legendga. Uczestnik biorgcy udziat

w Grze ma za zadanie rozwigzac zagadke tajemniczego notatnika.

2. Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej ilosci informacji o wodzie poprzez rozwigzywanie
poszczegdlnych zadan w miejscdwkach, zadan dodatkowych oraz udziat w Wydarzeniach

towarzyszacych.

a. Za kazde rozwigzane zadanie oraz za udziat w Wydarzeniu Towarzyszagcym Uczestnikowi

przystuguje jeden punkt.

b. Za zdobycie wszystkich literek ukrytych w réznych miejscéwkach i utozenie z nich hasta

uczestnikowi przystugujg 2 punkty.

c. Zadania do wykonania w poszczegélnych miejscdwkach oraz zadania dodatkowe dotycza
réznych zagadnien bezposrednio i posrednio zwigzanych z wodg, a takze z historig miasta
Krakow.

3. Do Gry mozna wigczyc sie przez caty jej okres trwania.

a. Przez wiaczenie sie Gre rozumie sie pobranie Ksigzeczki wodnej oraz podjecie rozwigzywania

zadan.

b. Ksigzeczki wodne pobra¢ moina we wszystkich miejscowkach oraz podczas Dyzuréw.
Szczegdtowy wykaz poszczegdlnych miejscéwek wraz z mapka obrazujgcg rozmieszczenie
punktéow, w ktdorych udostepnione sg zadania do wykonania, dostepny jest na Stronie

projektu w zaktadce ,Miejscowki”.
4. Zadania mozna wykonywaé w dowolnej kolejnosci.

5. Punkty przyznawane s3 za rozwigzanie zadan udostepnionych w miejscowkach, zadan

dodatkowych, a takze za udziat w Wydarzeniach Towarzyszacych. Punkty zdobyé mozina

poprzez:
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a. Wykonanie zadan udostepnianych w Miejscéwkach:

Na terenie Krakowa zlokalizowanych jest 11 Miejscéwek. W kazdej z nich jest
do wykonania zadanie. Zadania w poszczegdlnych Miejscéwkach sg rdzne. Miejsce, gdzie
mozna pobraé zadanie, oznaczone bedzie plakatem Gry.

W celu zdobycia punktu nalezy pobrac oraz wykonaé¢ zadanie. Nastepnie z wykonanym
zadaniem oraz Ksigzeczkg wodng nalezy udaé sie do Straznika Tajemnicy tj. pracownika
danej placowki, aby pokaza¢ mu wynik zadania. Za zrealizowane zadanie pracownik placéwki

przybija Stempelek na Karcie Gracza. Wzory Stempelkéw sg rézne w réznych Miejscéwkach.
Kazdy Stempelek to jeden punkt.
b. Wykonanie zadan dodatkowych:

Tres¢ zadan dodatkowych dostepna jest do pobrania na Stronie projektu w zaktadce

,zadania dodatkowe” oraz z Ksigzeczce wodnej.

Aby uzyskaé¢ punkt, nalezy zapoznac sie z trescig zadania oraz je zrealizowaé. Nastepnie
rezultat zrealizowanego zadania pokazac¢ Bibliotekarce Annie tj. koordynatorce Gry podczas
jednego z Dyzuréw, ktére bedg odbywaty sie w trakcie trwania Gry. Za kazde poprawnie
zrealizowane zadanie przystuguje Stempelek. Kazdy Stempelek otrzymany za wykonanie
zadania dodatkowego to jeden punkt.

c. Udziat w wydarzeniach towarzyszacych:

Podczas trwania Gry odbywad sie bedg Wydarzenia towarzyszace — za udziat w kazdym
wydarzeniu Uczestnik otrzyma Stempelek. Kazdy Stempelek to jeden punkt.

Informacje o terminach, w ktérych bedg odbywaty sie wydarzenia, udostepniane beda
na Stronie projektu oraz na Profilu gry na Facebooku.

Na niektére Wydarzenia towarzyszace obowigzujg zapisy. Informacja o koniecznosci
zapisu na Wydarzenie towarzyszace bedzie umieszczona na Stronie Projektu oraz na Profilu
gry. Zapisac sie mozna wysytajgc zgtoszenie na Adres gry, podczas Dyzuru lub telefonicznie
pod numerem 519 326 986 (od poniedziatku do pigtku w godzinach 9:00-17:00). O zapisie

decyduje kolejnos¢ zgtoszen.
d. Zebranie wszystkich literek potrzebnych do utozenia hasta:

W niektérych Miejscéwkach oraz Punktach dodatkowych ukryte sg literki. Zebranie

wszystkich literek pozwoli utworzy¢ hasto.
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Aby otrzymac literke ukryta w danej Miejscéwce lub Punkcie, dodatkowych Uczestnik
musi zapyta¢ pracownika punktu lub koordynatorke Gry, czy w danym punkcie ukryta jest
literka.

Hasto nalezy przesta¢ mailem na Adres gry lub, tak jak w przypadku punktow
dodatkowych, przyjsé z hastem na Dyzur. Za utozenie hasta przystugujg 2 punkty.

Uwaga: punkty za utozenie hasta zostang przyznane tylko tym Uczestnikom, ktorzy
na swoich Kartach gracza oprdcz hasta bedg mieli rowniez stempelki z miejsc, w ktérych
ukryte sg literki.

6. Realizacje zadan mozna zakornczy¢ w dowolnym momencie trwania Gry.

a. Aby zakonczy¢ Gre, nie trzeba wypetni¢ wszystkich zadan dostepnych w grze. Kazdy

uczestnik sam decyduje o tym, kiedy chce zakonczy¢ zdobywanie punktow.

b. Po zakonczeniu realizacji zadan nalezy wycig¢ z Ksigzeczki wodnej wypetniong stempelkami
ostatnig strone (tylng oktadke) tj. Karte gry, a nastepnie Karte gry zostawi¢ w dowolnej

miejscéwce lub przynie$¢ na Dyzur.
c. Oddanie Karty gry jest jednoznaczne z:

e zakonczeniem gry. Karty zostawionej w miejscéwce nie mozna ponownie pobraé w celu
uzupetnienia. Jedna osoba moze oddac tylko jedna Karte gry. W przypadku, gdy ta sama
osoba odda dwie lub wiecej Karty Gry punkty bedg liczone tylko z jednej, losowo
wybranej sposréd wszystkich kart oddanych przez tg osobe, Karty gry.

e potwierdzeniem, ze Uczestnik zapoznat sie z Regulaminem i wyraza zgode na wziecie

udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie;

e wyrazeniem przez Uczestnika zgody na przetwarzanie przez Organizatora danych
osobowych w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry zgodnie z ustawa
o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883), tj. w celu
przeprowadzenia Gry, wytonienia oséb nagrodzonych i wreczenia im nagréd oraz w celu
prawidtowego rozliczenia projektu w Narodowym Funduszu Ochrony Srodowiska

i Gospodarki Wodnej;

e wyrazeniem przez Uczestnika zgody na opublikowanie na Profilu gry na Facebooku
oraz Stronie projektu prac i materiatéw powstatych w wyniku wykonywania zadan

w poszczegdlnych miejscéwkach.
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§ 6. Zwyciezcy gry

1. WS5srdd Uczestnikow gry, ktdrzy pozostawig w Miejscowkach lub dostarczg koordynatorce Gry
podczas Dyzuréw Karty gracza, zostang wytonione osoby z najwiekszg iloscig punktow.
Sposrod tych oséb zostang rozlosowane nagrody. Losowanie odbedzie sie w trakcie
oficjalnego zakonczenia Gry 12 wrzesnia 2014 r. w kinie Paradox.

§ 7. Postanowienia konicowe
1. Regulamin do wgladu znajduje sie na Stronie projektu oraz we wszystkich Miejscéwkach.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos

rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia w czasie, wydtuzenia lub przerwania Gry

z waznych przyczyn.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie. Zmieniony
Regulamin bedzie dostepny na Stronie projektu. Zmiana Regulaminu zostanie réwniez
ogtoszona na Stronie projektu oraz na profilu gry Facebooku.

5. Dane osobowe Uczestnikdow Gry bedg przetwarzane wytgcznie w celu przeprowadzenia Gry,
wyftonienia 0séb nagrodzonych i wreczenia im nagréd oraz prawidtowego rozliczenie
projektu. Podanie danych osobowych oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest
dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie uniemozliwia wziecie

udziatu w losowaniu nagrody w Grze.
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